NOTICE SIMPLIFIEE stores
CLAVIER A CODES AC10S AIPHONE  JEMM

Code maitre

Ce code vous permet de rentrer dans la programmation du codeur (ex. : pour ajouter ou annuler un code d’ouverture)
Un code maitre personnalisé a été programmeé lors de I'installation du clavier. Suivez la procédure suivante seulement si vous
souhaitez le remplacer.

Modification du code maitre

Le code maitre doit obligatoirement étre différent des codes d’ouverture
Ne pas oublier d’inscrire le nouveau code maitre dans le tableau ci-dessus

1. Tapez 2 fois de suite le code maitre
e Llaled orange s’allume fixe tout le temps de la programmation.
e Laled verte s’allume + bip

2. Tapez A4 pour modifier le code maitre
e Laled verte clignote + bip

3. Tapez les 4 chiffres du nouveau code maitre
e Laled verte clignote + bip

4. Tapez B pour sortir de la programmation
e Laled orange s’éteint. La led verte s’allume fixe + 2 bips pour confirmer le retour en mode normal

Créer, remplacer ou annuler des codes d’ouverture . . . .
*Pour les chiffres de 1 & 9 ne pas oublier de rajouter

, N . ° ° devant le chiffre zéro, par exemple : rang 03 (et non 3
Chaque code d’ouverture correspond a un rang, classé du n® 01 au n®59* P P 903 ( )

Chaque code doit étre composé de 4 chiffres. Ne pas utiliser les touches A et B pour composer votre code
Le code 0000 est uniquement valable pour annuler un code et libérer un rang

1. Tapez 2 fois de suite le code maitre
e Laled orange s’allume. La led verte clignote + bip

2. Tapez le n° du rang a programmer, choisir entre 01 et 59 Reporter vos programmations
e Silerangest libre : la led verte clignote + bip dans le tableau au verso de
e Silerang est occupé : la led verte clignote 2 fois + 2 bips cette feuille

3. Pour créer ou remplacer un code : Tapez les 4 chiffres du code d’ouverture

4. Pour annuler le code et libérer le rang : Tapez 0000
e Laled verte clignote + bip

5. Tapez B pour sortir de la programmation
e Laled orange s’éteint
e Laled verte s’allume fixe + 2 bips pour confirmer le retour en mode normal

Utilisation du codeur

Au repos le codeur est éteint, il s’allume dés lors d’un appui sur une touche
Tapez directement votre code d’ouverture.

La led orange s’allume et un bip retentit pour confirmer le bon code
Si le code est erroné : le codeur reste allumé pendant 10s puis s’éteint
Vous devez attendre que le codeur soit éteint pour taper de nouveau votre code d’ouverture




*Pour les chiffres de 1 a 9 ne pas oublier de rajouter devant le chiffre zéro, par exemple : rang 03 (et non 3)
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